Python

= Funkcje 2 — generatory
= Klasy — co to jest i po co?

= Klasy w Pythonie
= Obiektowosc¢
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= Zwykta funkcja zwraca wartosci/obiekty podane
za return

= W generatorach — zamiast return
uzywa sie yield

= Generatory optacajg sie kiedy funkcja zwraca
liste/krotke(wiecej niz jedng wartosc¢)
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Generatory(2)

Po co?
= Oszczedzajg pamiec | czas
= Program dziata szybciej
= Nie oblicza sie niepotrzebnych wartosci

mozna skonczyc na pierwszej, ktora spetnia
okreslone warunki
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Generatory(3)

Sktadnia:

def nazwa_ funkcji ( argumenty ):

— Yyield zwracana_wartoSc
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Generatory(4)

Przyktad — funkcja podobna do range()
ale dziata tez na floatach




= Klasa to podstawa obiektowosci
= Jest "przepisem” na obiekty

= Obiekt = instancja klasy

= Klasa ~= typ
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= DRY — don't repeat yourself
= KISS — keep it simple, stupid

= Oszczedzajg pisania i btedow
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= Stowo kluczowe class

= Pola — wartosci wewnatrz klasy

= Metody — funkcje klasy

= Metody ukryte: nazwametody ()
podwojne podkreslenia
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Przyktad:




Klasy(5) —




Klasy(6) —




	Slajd 1
	Slajd 2
	Slajd 3
	Slajd 4
	Slajd 5
	Slajd 6
	Slajd 7
	Slajd 8
	Slajd 9
	Slajd 10
	Slajd 11

